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FoB Opadisivo a starosia
Priroda v okoli Carcassonne sa d’alej rozvija. Okolité mesta rasti a vyberaji si svojho
starostu. ZamoZni sedliaci stavaji medzi likami svoje statky. Krajinou prechiadzaji cestujiici

obchodnici vo svojich vozidlich. Vam sa otvaraji nové moZnosti, ako v tejto krajine posilnit’
svoj vplyv, vrédtane vplyvu nad mocnymi opatmi v novo zakladanych opatstvach.

Opatstvo a starosta je rozsirenie k zakladnej hre Carcassonne a je mozné ich hrat’ len so
zakladnou hrou Carcassonne. Je mozné ich 'ubovolne kombinovat' s predchadzajucimi
rozsireniami. V platnosti zostavaji vSetky pravidla zakladnej verzie. Pravidla, ktoré pridava
toto rozsirenie, su vysvetlené d’alej.

Herny material:

* 12 novych karti¢iek krajiny * 6 drevenych figiirok statkovm
* 6 kartiGiek opatstva * 6 drevenych figurok vozidiel m
; * 6 drevenych figurok starostov M

Priprava hry

Kazdy hra¢ dostane 1 karti¢ku opatstva, 1 starostu, 1 statok a 1 voz vo svojej farbe a da si ich

do zasoby ku svojim figirkam.

Opatstvo

Hra¢ moze prilozit' karticku opatstva do

krajiny namiesto svojho bezného tahu,

netaha teda vo svojom tahu ziadnu

karticku krajiny. Namiesto toho prilozi

do krajiny karticku opatstva.
Opatstvo je mozné do krajiny prilozit' len na miesto,
ktoré je zo vsetkych Styroch stran obklopené skor
polozenymi Kkarti¢kami (teda do "diery" v krajine -
vid’ obrazok). ak ziadna taka "diera" v krajine nie je,
nemoze byt opatstvo umiestnené.
Na opatstva moéze hra¢ umiestnit’ svoju figirku ako Modry hra¢ umiestni vo svojom
mnicha. Potom pre opatstvo platia presne rovnaké tahu karticku opdtstva a uzavrie
pravidla ako pre klastor. tym cestu, na ktorej je Cerveny
Vo chvili, ked’ je umiestnené opatstvo, pocitaji sa lupi¢. Cerveny hraé ziska 1 bod
oblasti zo vSetkych Styroch stran opatstva ako z a figurku spéat’ do zdsoby. cesta
tejto strany uzavreté. Mesto, cesta, ¢i klastor, ktoré boli z druhej strany a mesto dole
kartickou opatstva uzavreté, ihned’ ohodnotte. zostdvaju neuzavrete.




Starosta
Starostu moéze hra¢ umiestnit’ vo svojom tahu
miesto svojej figurky. Starostu je mozné umiestnit
len do mesta, v ktorom zatial nie je umiestneny
Ziadny rytier, ani starosta - platia pre neho bezné
pravidla pre nasadzovanie figirok.
Pri vyhodnoteni mesta sa starosta poc¢ita do prevahy v meste
za tol’ko figlrok, kol'ko je v meste erbov (bezna figurka sa
pocita za 1, vel’ka figurka z 1. rozsirenia za 2, starosta podla
poctu erbov). Ak su v meste napr. 3 erby, poCita sa starosta
ako 3 figurky. Ak nie je vmeste ziadny erb, starosta sa
vobec nepocita. Bodovii hodnotu mesta pritomnost’ starostu
nijako neovplyvni. Po vyhodnoteni mesta sa starosta vracia spét’ do zasoby hracov.

Starosta sa poczta za 3 f igurky
(v meste su 3 erby). Modry
hrég ziska 18 bodov za mesto.

Statok

UMIESTNENIE

Statok mo6ze hra¢ umiestnit’ vo svojom tahu miesto svojej figirky. Statok moze

byt umiestneny iba na rozhrani Styroch uz umiestnenych kartic¢iek (3 umiestne-
nych skor a prave umiestnenej karti¢ky) a len do miesta, kde je na vietkych Styroch karti¢kach
luka (pozri obrazok).

Statok tu neméze
byt umiestneny, pretoZe na
rozhrani karti¢iek nie je
len lika, ale aj mesto.

VYHODNOTENIE PRI UMIESTNEN]{ STATKU

Vo chvili, ked’ je statok umiestneny, okamzite ohodnot'te luku, na ktorej statok stoji (rovnako
ako na konci hry, ak na nej st sedliaci). Hrag, ktory ma na like

najviac sedliakov, ziskava 3 body za kazdé uzavreté mesto na

tejto luke *. Hraci si vezmu svojich sedliakov z tejto liky spat’

do zasoby. Nie je podstatné, ¢i majitel statku dostane pri

tomto bodovani nejaké body alebo nie. Statok nesmie byt

umiestneny na luku, na ktorej uz je iny statok. Viac statkov sa

na jednej luke moze objavit’ iba po prepojeni viacerych luk.

* Ak hrate s druhym rozsirenim - "Kupci
a stavitelia ", ziskava aj tu sedliak spolo¢ne

s prasiatkom 4 body za kazdé uzavreté mesto. . r
p ¥ Modry hra¢ umiestni statok,

dostane 6 bodov za 2 uzavreté
mestd na Itke a vezme si sedliaka
spét’ do zasoby.




VYHODNOTENIE PRI PREPOJENI LUK

Na luku, na ktorej uz stoji statok,
nie je mozné umiestnit’ Ziadne d’alSie
figurky. Ak hra¢ prepoji susednu luku
s lukou, na ktorej uz stoji statok, bude

Pomocou novo
priloZenej
karticky

je lika

tato spojena luka opat ihned " s s Cervenym
vyhodnotend a sedliaci z tejto liky sa 4 e sedliakom
vratia spat’ do zasob hracov. Pri tomto AR prepojena
bodovani dostane ten, kto ma na like - ; : - s lukou,
prevahu, iba 1 bod za kazdé uzavreté i . 1 #1  na ktorej
mesto na tejto luke **. / AR G stoji statok.
5. 25 Cerveny hraé
** Spolo¢ne s prasiatkom 2 body — g dostane za
miesto 1. - 2 uzavereté
mesta na like
celkom 2 body a vezme si
sedliaka spat’ do zasoby.
VYHODNOTENIE NA KONCI HRY

Na konci hry, pri zavereénom vyhodnoteni, dostane majitel' statku 4 body za kazdé uzavreté
mesto na like, na ktorej statok stoji. Ak stoji na like viac statkov, dostanu vsetci ich
majitelia plny pocet bodov za tuto luku.

Statok moze byt vrateny spat do zasoby hraca drakom (z 3. rozsirenia "Princezna a drak" )
a nemdze byt’ vzaty ako zajatec pomocou veze (v 4. rozsireni Veza).

voz
Voz méze hra¢ umiestnit’ vo svojom tahu miesto svojej figurky. Voz je mozné
umiestnit' na oblast’ (cestu, na mesto, alebo na klastor), kde zatial nie je
umiestnena ziadna figirka, ani voz. Voz nikdy nemdze stat’ na luke. Pri
vyhodnoteni oblasti (cesta, mesto, klastor) sa vozidlo pocita ako bezna figirka. Po vyhodno-
teni si v8ak hra¢ moze vybrat), ¢i si vozidlo vrati spat’ do svojej zasoby, alebo ho presunie na
cestu, mesto, alebo klastor, priamo susediacej s prave posudzovanou oblastou. Oblast’, do
ktorej bol voz presunuty, musi byt' neuzavreta a neobsadena. Ak Ziadna taka oblast’ s prave
posudzovanou oblast’'ou nesusedi, musi si hra¢ vziat' voz spat’ do zasoby.
Po kazdom d’alSom vyhodnoteni oblasti, v ktorej je voz umiestneny, sa hra¢ opit moze
rozhodnut, ¢i si voz vrati spat’ do zasoby, alebo ho presunie do susednej oblasti.
Ak je vyhodnotena oblast, v ktorej sa nachadza viac vozov, rozhoduju sa hrac¢i o ich
vrateni spat’ do zasoby alebo presune, postupne v poradi po smere hodinovych ru¢iciek od
hraca, ktory je prave na tahu.
¥ Modry dostane 4 body za cestu. M6Ze svoj
voz presunut na klastor, alebo na cestu
dole. NeméZe ho presunut’ ani na cestu
obsadentl cervenym a samozrejme ani na
Iiku.




Modry dostane
14 bodov za
mesto a mbéZe
svoj voz
presunut iba
na diel cesty
vpravo.

Modry dostane 2
body za cestu a méze
presunut’ voz na
neuzavreté mesto.
Neméze ho presunut’
na cestu, pretozZe je uz
uzavretd.

Nové karticky krajiny

Na tejto karticke st 2 oddelené diely x (o)
mesta. Mesto s erbom konéi na spodnom ¥ W e

diele luky. To je dolezité pri zavere¢nom
vyhodnoteni.

Cesta nie je prerusena. Hore deli luku na < Cesta kon¢i
2 Gasti, dolu nie. ] na luke.

Cesta sa dotyka mesta, Cesta nekonci,
lika je rozdelend na 3 & pokracuje do vSetkych
Casti. 3 smerov.
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